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Nessa aula vocé sera desatiado a solucionar
uma charada com ajuda do roboneta, vamos
comecgare
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Hora da revisao

- Figuras geomeétricas
Inicialmente vamos revisar como calcular a area e o perimetro de algumas figuras planas.

O perimetro corresponde a soma de todos os lados de uma figura, a unidade do
perimetro pode ser dada em m ou cm, por exemplo.

A area corresponde a superficie da figura, a unidade de area pode ser dada em m=2 ou
cmz2, por exemplo.

Roboneta




Hora da revisao

- Retangulo

‘Perimetro (Soma de todos os lados)

P=2.(b+h)

Area

A=b.h

| Roboneta



Hora da revisao

 Triangulo
‘Perimetro (Soma de todos os lados)
-Area
h
o ‘A=b.h/2

b
Triangulo Retangulo
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Hora da revisao

« Trapézio

‘Perimetro (Soma de todos os lados)
b ,
*Area
h -A=(B+b)h/2
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Hora da revisao

e Escalas

Escalas sao usadas para representar figuras, objetos, mapas ou plantas de casas nhum
papel, em dimensdoes menores mantendo a proporcao real.

Vocé ja imaginou como seria
possivel representar a planta de
uma casa se nao fosse utilizada
escala? Pense como seria dificil
representar uma casa em
tamanho real num papel.
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Hora da revisao

e Escalas

Definicao: Escala € a razao entre o tamanho representado no papel e o
tamanho real

E= tamanho do desenho
tamanho real

Roboneta
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Agora o protessor Ira sortear um nimero para

A\ ﬁfff
cada grupo. Anote o nimero do seu grupo na - \/'_
_folha de atvidade. N~
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Montagem do Robo

Siga o manual de instrucbes e
monte o rob6 em equipe.
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Montagem do Robo

Agora complemente a montagem:

-Coloque uma caneta no robo e deixe ela fixa colocando a liga nas pegas, destacadas em
preto, na figura acima. Faca o mesmo com as pecas do lado oposto.
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Montagem do Robo

-Coloque a borracha na roda
frontal como mostrado na figura
ao lado;

-Coloque a folha tamanho A4 no
robd0. Veja como colocar na
figura ao lado

Roboneta



Software Lego Mindstorms
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File Edit Tools Help
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Getting Started Guide

Start here with a quick introduction to the

basics of LEGO MINDSTORMS

E ] (reate new program

B Open recent program

Sofftware Overview

A quick overview of the
LEGO MINDSTORMS NXT Software

[ Fropacnn e B |ucess

Essa é a tela inicial do software,
para criar um novo programa
basta nomea-lo, no local onde
esta destacado em vermelho, e

apertar “Go>>", local destacado
em verde.
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Software Lego Mindstorms

File Edit Tools Help

Q8 DO

O Este €& o ambiente de
= programacao do software, para
@, 1 programar basta colocar os
@ E{in/-L blocos em sequéncia a partir do
L)
[

“Start”. Para fazer o download do
programa para o NXT selecione o
botao destacado em vermelho na

1 imagem.
- e

ey
% | e
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Software Lego Mindstorms

* Bloco Move: a funcdo do bloco Move é acionar o(s) motor(es), movimentando o robd

Aproxime o cursor do mouse na aba commom (representada pelo
circunferéncia verde) que o bloco move aparecera, entao selecione-
o, 0 e arraste para a linha de programacao.

Configuracdes do bloco:

1- Porta: selecione os motores que vocé deseja controlar, veja em
que portas os motores estao conectados no NXT;

2- Direcao: Escolha a direcao, ir para frente, para tras ou parar.

3- Steering: Se a seta do cursor estiver no meio, o robd ira andar

reto, se o cursor for movido para os lados o robd ira fazer uma
trajetoria curvilinea.

4- Power: Define a forca do motor, se ira se

J Pram: L) A B c A Power: 3) & _O— '!.J . , .
5 a o ¢ — , movimentar rapido ou devagar
g Diirection: (=) m— L ‘l‘.lf L) ?;J \_J .21 Duration: \_Jl 1 | [R-:-tatlu:-ns | ~ . A . , . ,
, | _ 5- Duracao: Define o quanto o robo ira girar. Ha
S5} Steering: i A Mext Action: \_J-;'H Brake O bk Coast ~ ~
N quatro opcdes: Graus, segundos, rotacdes e
& L i ..
= Ilimitado.

| Roboneta



Software Lego Mindstorms

* Bloco Motor: a func&o do bloco Motor é controlar o motor dando movimento ao robd

Aproxime o cursor do mouse na aba action que o bloco Motor aparecera,
entao selecione-o e arraste para a linha de programacao. Veja a figura ao

File Edit Tools Help IadO
BEQD $ OO0

Configuracoes do bloco:

1- Porta: selecione o motor que vocé deseja controlar, veja em que porta
o motor esta conectado no NXT;

2- Direcao: Escolha a direcao, ir para frente, para tras ou parar.

3- Action: Escolha se o robo ira andar com uma velocidade constante ou
se ira aumentar ou diminuir a velocidade ao longo do percurso.

4- Power: Define a forca do motor, se irda se movimentar rapido ou
devagar.

6- Duracdao: Define o quanto o robd ira girar. H&d quatro opcgoes: Graus,
segundos, rotacoes e Ilimitado.

. S _ | 7- Wait: Quando essa opcao esta ativada significa
L Port XL) = A B c B0 Contral: JD._,JMntannwer , . ~ , .,
S : _ . que a proxima acgao do programa SO Ira acontecer

& S Dhikection: O R [ ) » w) \‘_J .2". Duration: \_Jl 360 | [Degrees | . .
= g _ _ quando o movimento desse bloco terminar. Quando
r_‘J_ W Action: 3) [C-:-nstant | _{ 10 ik JJ [ ﬁj Wait For Cormpletion ~ , . N ~
0 a opcao esta desativada, o robo executa a acao
S Power: | 4) ) " M) e Ment Action: g)0 b Brake (2 Bk Coast

desse bloco e do préximo simultaneamente.
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Agora programe e responda a atividade até a
guestao 2.
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(Sua equipe deverd escolher um representant
para desenhar a figura feita pelo robd n
guadro, represente a figura em tamanho rea
Veja as respostas das outras equipes. Depol
\/€5ponda as outras questoes.
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Comentarios sobre as questoes

4 N/
Vocé conseqguiu fazer todas as questdes? Tem Y\
alguma divida? N~
\
/> 7
am\ZEm\.m
o \R__ - S/
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(A Gltima tarefs da atwidade é desmontar o obd) Yy W
em equipe. Lembre-se de colocar as pecas nos ”’%/““
lugares corretos e manter o kit organizado. =
Até a proxima aulal J\ H./.\“'%/ )|
\_ [ \&/ &/ )
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