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Este material foi produzido por Thais Milla Simdo Araujo e faz parte do Trabalho de Conclusdo de Curso intitulado Préaticas de
Ensino de Matemética com a Utilizacdo da Robética Educacional apresentado a Universidade Federal Rural do Semi-
Arido(UFERSA), em 2016, como requisito parcial para obtencéo do titulo de Bacharel em Ciéncia e Tecnologia. O material esta

disponivel para download no site <pensare.ufersa.edu.br>. Em caso de ddvidas, erros ou sugestdes sobre o material favor
entrar em contato com a autora pelo email: araujo.thaisms@gmail.com
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Nessa aula vocé ira participar de um jogo de Y—
tiro ao alvo com robds, vamos comecar? /’\_/“x
e -
G\ \Z)
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J“ ROBD /l
NJMESTRE )
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Hora da revisao

- Porcentagem:

. | N iy Miojo pode ter 167% do sodio
Muitas informacoes sao .
descritas utilizando recomendado para um dia
porcentagens, veja as Do UOL Ciéncia e Saide
|magens: Em Sao Paulo 18/1172010 | 17h06

Disponivel em: <http://noticias.uol.com.br/ciencia/ultimas-
noticias/redacao/2010/11/18/miojo-pode-ter-167-do-sodio-recomendado-para-
um-dia.htm >. Acesso em: 30 abr. 2016.

Descop, fo

SAUDE

Ministério da Saude alerta que apenas 1,9% da
populacao é doadora de sangue

EUVOU

Ideal para suprir as necessidades seria que esse indice subisse para 3%

Disponivel em: Disponivel em: <http://www.brasil.gov.br/eu-vou/ministerio-da-saude-alerta-
<https://fernandofranzini.wordpress.com/2013/12/02/ que-apenas-1-9-da-populacao-e-doadora-de-sangue>. Acesso em: 30 abr. 2016.
desconto-30-para-certificacoes-java-ate-terca-feira/> .
Acesso em: 30 abr. 2016.
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Hora da revisao

- Porcentagem: o que significa “por cento”

“Agasolina teve
um aumento de
15%.

O cliente recebeu um
desconto de 10%.

Significaque em cada Significa que em cada

R$100,00 houve um R$100,00foi dado um

acréscimo de R$15,00. desconto de R$10,00.
Fonte:Educopédia Fonte:Educopédia

B »28%%% | Tiro ao alvo com robbs




Hora da

revisao

« Graficos

Porcentagem (%)
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30 -1
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15 -4
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Conceitos do 72 ano A

A

B C D Conceito

Fonte: Livro'Aprendendo Matematica

Grafico de Colunas

Composicao da malha

33%

67% I poliéster
viscose

Fonte: Empresa de Aguas Ouro Fino.

Grafico de Setores

Na construcao do grafico de setores,
cada setor tera um angulo central
proporcional a participacao do setor
no todo.




Montagem do Robd

Siga o manual de instrucbes e
monte o rob6 em equipe.

Boabs B MIES$RE | Tiro ao alvo com robbs



Software Lego Mindstorms

File Edit Tools Help

B 3 00Osa|k () 2|S
0

Complete
O < IAEASTARNS

i aaperfue ) 7 e lviiEs Essa é a tela inicial do software,

basics of LEGO MINDSTORMS LEGO MINDSTORMS NXT Software

para criar um novo programa
basta nomea-lo, no local onde
esta destacado em vermelho, e

apertar “Go>>", local destacado
em verde.

[f ] Create new program [ = || co>> |

B Open recent program [ programa prob =) Go>>




Software Lego Mindstorms

File Edit Tools Help

DEQ & DO o

Este €& o ambiente de
programacao do software, para
programar basta colocar os
blocos em sequéncia a partir do
“Start”. Para fazer o download do
programa para o NXT selecione o
botao destacado em vermelho na
imagem.

O BIE8%aE | Tiro ao alvo com robbs




Software Lego Mindstorms

* Bloco Move: a funcdo do bloco Move é acionar o(s) motor(es), movimentando o robd

Aproxime o cursor do mouse na aba commom (representada pelo
circunferéncia verde) que o bloco move aparecera, entao selecione-
o, 0 e arraste para a linha de programacao.

Configuracdes do bloco:

1- Porta: selecione os motores que vocé deseja controlar, veja em
que portas os motores estao conectados no NXT;

2- Direcao: Escolha a direcao, ir para frente, para tras ou parar.

3- Steering: Se a seta do cursor estiver no meio, o robd ira andar

reto, se o cursor for movido para os lados o robd ira fazer uma
trajetoria curvilinea.

4- Power: Define a forca do motor, se ira se

.$Pnrt: L) A [ B [+ < u_]iner:‘_J__rJ_O—!_j . , .
movimentar rapido ou devagar

-r Diirection -i'ﬁ' ':"l.l ':'?) \_J H‘;Duratinn:\_‘,ll 1|[R-:-tatiu:-ns | ~ . P . ,
= g , | _ 5- Duracao: Define o quanto o robo ira girar. Ha
S5} Steering: i A Mext Action: b)© Bl| erake O bk Coast ~ ~
N quatro opcdes: Graus, segundos, rotacdes e
& L i ..
= Ilimitado.




Software Lego Mindstorms

* Bloco Motor: a func&o do bloco Motor é controlar o motor dando movimento ao robd

Aproxime o cursor do mouse na aba action que o bloco Motor aparecera,
entao selecione-o e arraste para a linha de programacao. Veja a figura ao

File Edit Tools Help IadO
BEQD $ OO0

Configuracoes do bloco:

1- Porta: selecione o motor que vocé deseja controlar, veja em que porta
o motor esta conectado no NXT;

2- Direcao: Escolha a direcao, ir para frente, para tras ou parar.

3- Action: Escolha se o robo ira andar com uma velocidade constante ou
se ira aumentar ou diminuir a velocidade ao longo do percurso.

4- Power: Define a forca do motor, se irda se movimentar rapido ou
devagar.

6- Duracdao: Define o quanto o robd ira girar. H&d quatro opcgoes: Graus,
segundos, rotacoes e Ilimitado.

. S _ | 7- Wait: Quando essa opcao esta ativada significa
LE Part: XL) = A B c B0 Contral: JD._,JMntannwer , . ~ , .,
SO e e o . — . que a proxima acao do programa soO ira acontecer
% i Driveckion: O R [ ) J, o —] \‘_J w4 Duration: \_Jl EL1] | [Degrees | . .

quando o movimento desse bloco terminar. Quando
a opcao esta desativada, o rob0 executa a acao
desse bloco e do préximo simultaneamente.

'...'r Auction: 3) [C-:-nstant | j 10 ik JJ [ ﬁj Wait For Cormpletion
S Power: | 4) ) " M) e Ment Action: g)0 b Brake (2 Bk Coast

]
$




Software Lego Mindstorms

* Bloco Loop: a funcdo do bloco Loop é repetir as acées dos blocos que sdo colocados
dentro dele

2 Aproxime o cursor do mouse nha aba commom
ST (representada pelo circunferéncia verde) que o bloco
Loop aparecera, entao selecione-o e arraste para a
linha de programacao. Veja a figura ao lado.

I
00
nfel @° e
r‘_.j ==
Ha cinco formas de controlar o loop, ou seja, de dizer =
até quando ele ira repetir. Estas sao: forever, sensor, = ) Corrol e
time, count e logic. A mais utilizada é a opgdo forever ) e

Logic

que repete o loop “para sempre”. Veja a figura ao lado.

Shoer I:l Counter




Software Lego Mindstorms

* Bloco Switch: a funcdo do bloco Switch é testar se uma condicdo é verdadeira ou falsa.

Aproxime o cursor do mouse na aba commom
(representada pelo circunferéncia verde) que o bloco
Switch aparecerda, entdo selecione-o e arraste para a
linha de programacao. Veja a figura ao lado.

File Edit Tools Help

Q&FwdE R Q®

S—

.—G— Switch

v g, oo |

o 8 ol
Ha diversas formas de controlar o bloco Switch, [=]) I I J
geralmente, é utilizado para testar se um sensor foi Q) =
ativado ou nao. Por exemplo, na imagem ao lado, a @l C
parte superior do bloco ira executar algo se o sensor de o L

toque for pressionado, caso contrario, ira executar algo m@
que for colocado na parte inferior do bloco. -




Software Lego Mindstorms

"+ Bloco Switch:

= | DL Configuracoes do bloco na opcao “"Botoes do NXT”
---.r | "’h ~ ~ . 7 .
““*_ﬂ‘;l 1- Botdo: Escolha o botdo do NXT que ird controlar o Switch
R 2- Direcao:Defina se a opcao verdadeira (parte superior do

-ADI( bloco) sera quando o botdo for pressionado, liberado ou tocado




ﬁoqrame seu robd para girar para direita se o 56|”|5%

de toque da direita for pressionado € girar para N
esguerda se o sensor de toque da esquerda for -\
pressionado. Subir o atirador se o botdo esquerdo do N~

NXT for pressionado e baixar o atirador se o botao _ _
direito for pressionado. Se o botao central do NXT /HQ.>%<.>F\
\Qﬂ pressionado o robd deve atirar. b I J

L ROBD L
(NIMESTRE! )

Tiro ao alvo com robbs




guatro chances de acertar cada circulo. Os

ve fizer mais pontos ganha o jogo

&

"Hora do Jogo!l Cada componente da equipe ters )

4
\

circulos tem pontuacdes diferentes. A 6@'?3&

—1

SN
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|l ‘@ (@) |
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L RoOBO L
N IMESTRE )




[ ‘x\ //’
Agora responda as questdes com o resultado _ _
do j0go. -

.

‘@ (@

T\ 9
A \_ i % )

4\ ROBO
N IMESTRE! )

N
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Comentarios sobre as questoes

4 N/
Vocé conseqguiu fazer todas as questdes? Tem Y\
alguma divida? N~
\
/g 7
é \./ \_./ )
o \R__ - S/




I
[A ltima tarefa da atividade € desmontar o robf) i
em equipe. Lembre-se de colocar as pecas nos ”’%/““
lugares corretos € manter o kit organizado. = , ~=
) ) |
\ Até a proxima aulal ( '\.J—C,/ )
X—r

S) :
e |

O Mestne ‘ Tiro ao alvo com robos
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