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P
B Nessa aula vocé ra
P N participar de um jogo

‘LET}A de roleta com robbds, )

(vamos comeca re

|2 ETAPA-Formando equipes: Junte-se com alguns colegas Jﬂﬁ Rosd EIL
e defina um nome para sua equipe. MESTRE
Nome da Equipe:

L T 1

22 ETAPA-Hora da revisdo: preste atengao na explicagao do professor € revise
conceltos importantes para realizacéo dessa atividade.

32 ETAPA-Montagem: 42 ETAPA-Cada equipe recebera uma cartolina em
Siga o manual € formato circular com 1O divisées. Coloque o robd
monte seu robd em no centro da cartolina e forme a roleta do seu
equipe. grupo. O professor rd disponibilizar pedacos de

cartolina colorida. Cada aluno devera pegar dois
pedacos de cartolina e colocar na sua roleta.
Obs: A roleta deve ter no minmo um pedaco de

cada cor.

Questao 1: Indique as cores da sua roleta no desenho abaixo

1
10 2

Robo

6

Questao 2: Todos os integrantes da equipe devem escolher uma cor para
Ihe representar. Qual cor vocé escolheu?
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52 ETAPA-Programacgao: Programe seu robd para girar um nimero de graus
aleatorio. O objetivo € que o robd sorteie uma cor. O robd deve parar no
centro de uma das | O partes do circulo € falar a cor que saiu.

62 ETAPA- Conhecga a(s) roleta(s) do(s) outro(s) grupo(s): Sua equipe devera
escolher um representante para desenhar a roleta da suva equipe no quadro,
Veja a(s) roleta(s) da(s) outra(s) equipe(s).

Questao 3: Indique as cores da roleta de um dos grupos no desenho
abaixo. Considere os resultados dessa roleta para responder as questoes a

sequir. 1
10 2
9 3
Robd
8 4
/ 5
6

Questao 4: Qual a chance de sair a cor que vocé escolheu?

Questdo 5: Qual a chance de sair a cor que vocé escolheu na roleta das
duas equipes, simutaneamente?

72 ETAPA-Hora do jogo!l Vocé ira jogar e responder as questdoes de acordg
com 0s resultados das rodadas.

Questao 6: Coloque o robd para funcionar e observe. Qual a cor sorteada
na roleta da sua equipe? E na roleta da outra equipe? Qual a probabilidade
dessas duas cores terem saido simultaneamente?
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Questdo 7: Cologue o robd para rodar 2 vezes e anote as cores:
Cor da 1° rodada:
Cor da 2° rodada:

Qual a probabilidade dessas cores terem saido seguidamente?

Questao 8: Coloque o robd para funcionar e observe. Qual numero foi
sorteado? Qual a probabilidade de sair um nimero menor que esse? E qual
a probabilidade de sair um nimero menor que esse?

&2 ETAPA- Comentarios do Robd Mestre:

\ v

~N -~
e ~N ~ ~ .
Q Vocé consequiu fazer todas as questdese Tem alguma divida?
. . Preste atencao nos Ultimos comentarios do professor para
( ) essa aula € aprenda mais sobre 0s assuntos estudados nessa
WI I atividade.

Lo

92 ETAPA- Desmontar robd: Esta € a Ultima tarefa da atividade, desmonte o
robd em equipe. Lembre-se de colocar as pecas nos lugares corretos €
manter o kit organizado.




